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인쇄하기 / PDF로 저장하기

블로그에 세 부로 나눠서 공개했던 그렉 코스티키안의 "말 없는 게임 디자인"(I Have No Words & I Must Design)의 PDF와 ePub 판을 공개합니다. 블로그에 연재하며 받은 지적과 의견으로 다듬고 치명적인 오역도 몇 개 고쳤습니다.



그리고..."서양 게임 디자인 지식 시리즈"라는 시리즈 제목도 붙였습니다!

앞으로 서양 게임 디자인에 중요한 영향을 미친 글, 그러한 영향이나 흐름을 잘 정리한 글을 골라 번역해 이 시리즈의 이름으로 공개할 생각입니다. 그야말로 "해외의 모든 게임관련 담론을 한국어로 볼 수 있게 하자" 라는 디자인과 플레이 번역소의 야망에 어울리는 프로젝트입니다, 네.

여튼, 오늘은 첫 탄, "말 없는 게임 디자인"의 PDF와 ePub를 공개합니다.



두 파일 중에서 여러분이 원하는 읽기환경에 적합한 것을 다운받으시면 됩니다.

PDF는 레이아웃이 고정되어 있기 때문에 일반적인 PC 모니터 환경에서 읽거나 프린터로 출력해 읽기가 좋습니다. 그런데 그 PDF를 화면이 작은 휴대용 기기에서 보려면 굉장히 고역(확대-스크롤-스크롤...)입니다. 휴대용 기기는 전자책 표준인 ePub로 읽으시면 화면 크기가 다르거나 사용자 임의대로 글자 크기를 조절해도 문단이 유연하게 적응하기 때문에 가독성을 해치지 않습니다.




위 화면은 아이팟 터치에서 불러온 모습입니다. 글자 크기에 따라 문단과 페이지 수가 유연하게 변하는 걸 볼 수 있습니다(아이패드면 더 보기 좋겠죠).

다만 제가 ePub 포맷을 손대보는 것이 이번이 처음이라 어떤 오류가 있을지 모르겠습니다. 제가 가진 아이팟 터치에서는 글도 잘 보이고 목차도 잘 나타나고 주석 링크도 잘 작동했습니다. 아이폰, 아이패드, 그 외 스마트폰등 다른 기기를 가지신 분들은 시험해보시고 잘 되는지 트위터 @DesignPlayBlog나 댓글로 스크린샷 한 번 보여주시면 감사하겠습니다(....)

그럼 편안하고 즐거운 독서 되시길.

아, 당연히 그냥 블로그로 읽는 게 편하신 분은 블로그 포스트에도 수정 내용을 반영했으니 그 쪽을 읽으시면 좋구요 (1부, 2부, 3부)





2010년 12월 17일 업데이트: 잘못된 표기와 오타를 수정하고, 부분부분 문장을 다듬었습니다.



주의사항: 해당 파일은 저작권 보호는 물론이거니와, 이후 개정될 수 있기 때문에 무단으로 배포하시면 안 됩니다. 파일의 주소도 바뀔 수 있기 때문에 파일로의 직접 링크는 피해주시고, 이 포스트로 오는 링크를 걸어주시기 바랍니다. 기관이나 단체 내에서 연구와 교육 목적으로 제한된 형태(가령 인트라넷이나 소규모 인쇄물)로 배포하는 것은 가능합니다(회원제 카페는 당연히 여기에 해당되지 않습니다).
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댓글 8개:


	







decisiontree
:

	

늘 ㄳ하게 보고 있습니다. 



수고하세요!  화이팅!



	


2010년 10월 14일 오전 11:46








	








밝은해
:

	

@decisiontree - 2010/10/14 11:46
감사합니다!



	


2010년 10월 14일 오후 2:25








	







Mizelan
:

	

항상 좋은글 잘보고 있습니다. ^^



	


2010년 10월 18일 오후 5:15








	








밝은해
:

	

@Mizelan - 2010/10/18 17:15
감사합니다 :~)

꾸준히 할게요.



	


2010년 10월 18일 오후 5:29








	







페이비안
:

	

계획하셨던 일들을 하나씩 꾸준히 이루어내시는 모습에 응원을 보냅니다. ^^ 제 블로그는 개점휴업 중이라 옆에 걸린 링크가 부끄럽네요. ㅎㅎ



	


2010년 10월 23일 오전 12:25








	








밝은해
:

	

@페이비안 - 2010/10/23 00:25
감사합니다. 페이비안님이 몇년간 하신 것에 비하면 아직 아무 것도 하니죠 ㅎㅎ

응원 받아서 열심히 하겠습니다 :)



	


2010년 10월 23일 오후 2:16








	







익명
:

	

안녕하세요. 블로그 잘 보고 있습니다. 
이번에 공개하신 발없는 게임 디자인의 epub판 말입니다만. 아이리버 스토리에서 모든 문장이 깨지네요. 혹시 수정이 가능하신지 해서 댓글 남겨봅니다.



	


2011년 1월 30일 오전 12:14








	







익명
:

	

제목이 I have no mouth and I must scream 의 페러디네요ㅎㅎ 한국엔 분노의총성이란 제목으로 한글화 발매된 게임이지요. 좋은글 잘 받아갑니다^^



	


2011년 2월 21일 오후 5:59
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가장 많이 본 글 (일주일)


	
게임 끝장내기

	
“슈퍼 콜럼바인 대학살 RPG!” 리뷰 – 제이슨 로러

	
자신을 게임 디자이너라고 부르고 싶다면

	
일주일 안에 게임 프로토타입 만들기

	
게임 디자인의 개념 강좌 시리즈!
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제휴사이트



	







게임묵





서울국제여성영화제에 아니타 사키시안이 옵니다!



                      -
                    



2014년에 미국에서 게임계를 흔든 큰 사건이 있었습니다. 그리고 이 사건은 지금까지도 게임계에 큰 영향을 끼치고 있습니다. 바로 
게이머게이트 사건입니다.  이 사건 덕분에 게이머를 자칭한 자들의 무차별적인 공격으로 겨우 시작된 여성주의적인 게임에 대한 담론들이 
나오기 힘들...


5년 전
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	Pig-Min
	isao의 IT,게임번역소
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